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Tddz Mahal - pomnik ldsky indického mogula, ktory
dal postavit na pamiatku svojej milovanej manzelky
- je takmer hotovy. Chyba uz len farebnd mozaika.
Dokoncite tiito velkolepii stavbu - na pocest
Maharani.

Wo_llgang Panning: ,Pre moju manZelleu Martinu“

Komponenty

* 1 herny plan

T

* 16 Zetonov akcii - 4 rozne pre kazdého hraca

* 60 dielikov mozaiky - 10 v kazdej zo 6 farieb

* 40 robotnikov - 10 v 4 farbach hracov

tii

* 4 bodovacie ukazovatele - 1 z kazdej farby hracov

S 66

* 4 Zetony pozicie - 1 z kazdej farby hracov

A AL

* 1 platenné vrecko e 1pravidla

Ciel hry

Hraci sa snazia umiestnovat dieliky mozaiky do kazdej
Casti paldca, aby zarobili tolko zlata kolko je mozné.
Zlato ziskaju hraci za kazdy umiestneny dielik mozaiky a
za kazdého umiestneného robotnika.

Ked sa dokonci cela jedna Cast paldca, vietci robotnici
dostant vyplatu. Hrac, ktory ma najviac zlata po $tvrtom
(poslednom) vyhodnoteni, vyhrava hru.



Priprava hry

1. Herny plan rozlozte do stredu hracej plochy.
Uvidite 4 casti Palaca Maharani.

3. Zamieéajlte vietky dieliky
mozaiky a vlozte ich do
platenného vrecka.

2.Rondel umiestnite do stredu
herného planu, ako je to
znazornené na obrazku.

4, Vytiahnite z vrecka $tyri dieliky

mozaiky, jeden za druhym a postupne
ich uloZte na miesta na rondeli v tomto
poradi 1, 2, 3 a 4. Sipky na dielikoch
musia byt otocené rovnakym smerom
ako $ipka na rondeli.

L

Pozndmka: Aby ste mali
lepsi prehlad o tom, ¢o sa
deje v kazdom tahu,
umiestnite dosky hracov
vedla herného planu.
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1 dosku hraca a 4 rozne Zetony akcii |
Zetony akcii umiestnite na dosku hrdca
tak, aby sa ich symboly zhodovali so
symbolmi na rondeli.
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Robotnikov Pri hre v 2 hrdéoch dostane

4 hraci: 8 robotnikov  kazdy hrac 7 robotnikov v

2 hraci: 2 x 7 robotnikov  viastného vyberu.

1 ukazovatel bodov
Umiestnite vietky ukazovatele bodov na policko 0 na pocitadle bodov.

1 Zeton pozicie Kazdy hrac si polozi svoj Zeton pozicie
na prislusné policko na svojej strane herného planu.

3 hraci: 10 robotnikov  dvoch farbdch podla




Priebeh hry

Hraci sa postupne striedaju v tahoch v smere hodinovych
ruciciek. Prvého hraca vyberte nahodne.

Na zaciatku tahu otoci hra¢ rondel tak, aby $ipka na iom
smerovala na jeho Zeton pozicie.

Potom musi hra¢ vykonat jednu z dvoch moznych akcii:
M 1. Umiestnit dieliky mozaiky a robotnikov

a) Hra¢ musi umiestnit jeden dielik mozaiky
b) Hra¢ méze umiestnit druhy dielik mozaiky

M 2. Obnovit zeton/y akii

Tieto akcie teraz vysvetlime podrobnejsie.

M 1. Umiestnit dieliky mozaiky a robotnikov

a) Hra¢ musi umiestnit jeden dielik

Cerveny je aktivnym hrdcom a otoci rondel tak, aby sipka
smerovala na jeho Cerveny Zeton pozicie.

Hrac si vyberie jeden dielik na rondeli a umiestni ho ...
bez toho aby pouzil Zeton akcie

... na ubovolné prazdne policko v rovnakej ¢asti, v ktorej
sa zetén nachddzal.

alebo

s pouZitim Zetonu akcie

... na [ubovolné prazdne policko v ktorejkolvek z 3
zvy$nych casti. Ak si hrd¢ vyberie tito moZznost, musi
otocit licom nadol svoj Zeton akcie (ktory bol otoceny

licom nahor) zodpovedajuci danej Casti na rondeli, z
ktorej dielik zobral.

Pozndmka: Ak umiestnite dielik do
rovnakej Casti z akej ste ho zobrali,
neotdcate zZeton akcie licom nadol.

Pozndmka: Ak Zeton akcie
prislusnej Casti je otoceny licom
nadol, moZete dielik p
umiestnit len do | EDN

danej Casti.

Pravidla umiestnovania

« Orientacia dieliku zlezi od stlpov. Ked umiestiiujete
dielik, nemozete vytvorit polovicny stlp.

* Ked umiestnujete dielik, Sipka na danom dieliku moze
byt otocend lubovolnym smerom.




Ziskanie zlata za novy dielik:

Hrac ziska minimalne 1 zlato za kazdy umiestneny dielik.
Zeleny umiestnil modry
dielik na pravé horné
policko a ziskal 1 zlato.

* Ak sa dielik, ktory ste prave ulozili nedotyka ani :
horizontalne ani vertikalne ziadneho iného dieliku rovnakej
farby, hrac ziska 1 zlato a posunie svoj ukazovatel bodov
o 1 policko dopredu.

* Ak dielik, ktory ste prave ulozili susedi s inymi dielikmi
rovnakej farby, alebo zvicsuje takuto skupinu dielikov,
ziska hrac 1 zlato za kazdy dielik v tejto skupine a podla
ziskaného zlata si posunie svoj ukazovatel bodov.

Potom umiestnil druhy
modry dielik na lavé horné
policko, ¢éim vytvoril
2 . o A > . 2 2 skupinu troch modrych
Pozndmbka: Skupinu dielikov mozu tvorit len dieliky, ktoré dielikov. Ziskal tak 3 zlata.

sa dotykajii horizontdlne alebo vertikalne.

Umiestnite alebo premiestnite robotnika

Ak sipka na prave ulozenom dieliku smeruje na Zeton
pozicie aktivneho hraca, musi tento hra¢ polozit na dany
dielik robotnika zo svojej zasoby, alebo premiestnit iného
robotnika na tento dielik ako je to vysvetlené nizie.

Zeleny umiestnil svoj prvy
oranzovy dielik v tejto
| Casti a tak musi nattho
umiestnit robotnika zo

- ﬁ) svojej viastnej zdsoby.
'

Ak hra¢ nema robotnika na dieliku rovnakej farby v tej
istej casti, potom musi zobrat robotnika zo svojej vlastnej
zasoby a umiestnit ho na dany dielik.

Pozndmbka: Ak hrdc¢ uz nemd vo svojej zasobe Ziadnych
robotnikov, dielik stile moZe uloZit, ale uz narnho
neumiestruje Ziadneho robotnika.

| Zeleny umiestnil dalsi

| modry dielik do tejto Casti
a presunie robotnika

z iného modrého dieliku

v danej Casti na prave
uloZeny dielik.

Ak hra¢ ma robotnika na inom dieliku rovnakej farby
v tej istej Casti, premiestni tohto robotnika
z predchadzajuceho dieliku na prave ulozeny.

Ziskanie zlata za nového alebo premiestneného robotnika:
Kazdy robotnik prinesie hracovi minimdlne jedno zlato.

* Ak prave umiestneny alebo premiestneny robotnik nestoji
horizontalne alebo vertikalne vedla iného robotnika
rovnakej farby, hrac ziska 1 zlato a posunie svoj
ukazovatel bodov o 1 policko.

. Zeleny umiestnil nového
robotnika a ziskal 1 zlato.

* Ak prave umiestneny alebo premiestneny robotnik
vytvori skupinu niekolkych robotnikov rovnakej farby,
alebo takuto skupinu zvacsi, ziska hra¢ 1 zlato za
kazdého robotnika v danej skupine a svoj ukazovatel
bodov posunie o prislusny pocet poli¢ok na pocitadle
bodov.

{ Zeleny umiestnil
[ dalsieho robotnika a
. tak vytvoril skupinu
) pozostdvajiicu z2
robotnikov. Ziskal 2
Pozndmka: Skupinu tvoria len robotnici, ktori susedia clatd

vertikdlne alebo horizontalne.




Specialne pravidlo:

Prva Cast

Skupiny dielikov mozaiky v rovnakej
farbe a skupiny robotnikov rovnakej
farby nie si obmedzené co sa tyka

r v > |
—— Druha Cast

. Zeleny umiestnil modry dielik na lavé horné
policko a umiestnil natiho svojho robotnika.
Zviicsil tak skupinu modrych dielikov, ktord

jednotlivych casti palaca.

sa tiahne cez dve Casti a zdroveti zvicsuje aj
skupinu zelenych robotnikov. Celkovo ziskal
zeleny hrac 8 zlata.

Dolezité: Ak si niektory z hrdacov kedykolvek v priebehu hry vsimne, Ze 2 robotnici jedného hrdca stoja na dielikoch rovnakej farby v tej
istej Casti, rozhodnii ostatni hrdci, ktory sa z tychto dvoch robotnikov odstrdni. PoloZte robotnika vedla danej casti vedla herného planu.
Hrac si vrati svojho robotnika do vlastnej zdsoby az po vyhodnoteni danej Casti.

b)Hra¢ méze umiestnit druhy dielik

Hra¢ ma teraz na vyber, ¢i umiestni druhy dielik. Pri
umiestneni druhého dieliku platia rovnaké pravidla
umiestiovania ako pri prvom dieliku, aj o sa tyka
umiestnenia alebo premiestnenia robotnika, ak je to
mozné, a nasledné ziskanie prislusného mnozstva zlata.

Umiestnenie druhého dieliku stoji hraca 2 zlata. Na
konci svojho tahu si hra¢ posunie svoj ukazovatel bodov
na pocitadle bodov o 2 policka dozadu.

M 2. Obnovit zetén/y akcii

Hra¢ si otoci vSetky Zetony akcii licom nahor. V dalsom
tahu ich moze opat véetky pouzit.

Na konci tahu vytiahne hra¢ z vrecka jeden novy dielik
za kazdé prazdne policko na rondeli a doplni tieto
prazdne policka vybranymi dielikmi. Ak je prazdnych
viac nez 1 policko, hra¢ doplni dieliky vzostupne (1 - 4).

Cerveny umiestnil svoj druhy

:  dielik a posunul svoj ukazovatel
bodov o 4 policka dopredu. Na
konci svojho tahu ale musi
posuniit svoj ukazovatel bodov
0 2 policka dozadu.

Pozndmka: Umiestnite tieto dieliky tak, aby Sipky ukazovali
rovnakym smerom ako Sipka na rondeli.

Specialne pravidlo:

1.V hre je 12 dielikov mozaiky so stipom v strede dieliku. &m} 2. Pokial nie je mozné doplnit cely rondel, pretoze vrecko
Ak je uz vsetkych 8 policok, ktoré sii urcené na tieto dieliky, 4 .iq s dielikmi je uz prazdne, hrd¢i pokracujit v hre, az pokial sa
obsadenych, odstrante zvy$né 4 z hry nasledovne: OkamZite & T‘ﬁi’ neumiestni posledny dielik mozaiky.

odstrante takéto dieliky z rondelu. Pocas dopliiovania
dielikov z vrecka vZdy odstrdite z hry dielik so stipom, ak
taky vytiahnete. Rondel vZdy dopliite cely.

Pozndmka: Vo velmi ojedinelom pripade sa moZe stat, Ze ostanii
na rondeli jeden alebo dva dieliky, ktoré uz nie je mozné umiestnit
bez toho, aby ste porusili pravidld umiestriovania. V takomto
pripade hra kon¢i. Nekompletné Casti vyhodnotte ako zvycajne (vid
nizsie).

Teraz je na tahu dalsi hrac.




Vyhodnotenie casti

Ked hra¢ umiestni dielik mozaiky na posledné volné miesto

v jednej Casti, dana Cast sa na konci hra¢ovho tahu vyhodnoti. ¥ _

Kazdy hrac, ktory ma v danej ¢asti aspon jedného robotnika,
ziska zlato ako je to uvedené v nasledovnej tabulke a posunie
svoj ukazovatel bodov o prislusny pocet poli¢ok na pocitadle
bodov.

Priklad vyhodnotema Casti:

robotnici 1 2 3 4 5 6
zlato 4 6 9 3 18 24

Po vyhodnoteni celej ¢asti si hraci vratia svojich robotnikov
z danej casti spit do svojej vlastnej zasoby. Robotnici budu
opét k dispozicii. Dieliky mozaiky ostavaju v danej casti.

.
5 x zeleny ' = 18 zlata
' 3 x cervenyi =9 zlata
1 x modry i =4 zlata
?’
0x#ty |  =0zata

Pozndmbka: Dieliky vyhodnotenej casti mozu byt stdle siicastou
jednej skupiny dielikov rovnakej farby a mozu hrdacovi stdle
ziskavat zlato.

Koniec hry

Hra konci, ked'sa vyhodnoti posledna cast palaca.

Hra¢ s najvy$$im poctom zlata vyhrava hru.
V pripade remizy sa hraci delia o vitazstvo.

Pravidla pre 2 hracov

Pri hre v 2 hracoch dostane kazdy hrac na zaciatku hry 7 robotnikov v dvoch farbach. Platia tu nasledovné pravidla:

Umiestnenie alebo premiestnenie robotnika:

Ak hra¢ nema Ziadneho robotnika rovnakej farby na inom
dieliku v rovnakej ¢asti, musi umiestnit na dielik jedného
nového robotnika v jednej zo svojich farieb.

Ak tento hra¢ ma robotnika rovnakej farby na inom dieliku
v te] istej Casti, moze si vybrat, ¢i premiestni robotnika na
novy dielik, alebo ¢i umiestni nového robotnika - ak je k
dispozicii - druhej farby.

Pozndmbka: Ak hrda¢ nemoze umiestnit v tejto situdcii nového
robotnika, musi nejakého robotnika premiestnit.

Ak st robotnici obidvoch farieb jedného hraca na dvoch
dielikoch rovnakej farby v tej istej casti, hra¢ si sam
vyberie, ktorého z tychto robotnikov premiestni na prave
ulozeny dielik.

Zlato pre robotnikov
Robotnici dvoch roznych farieb jedného hraca netvoria
skupinu.

Vyhodnotenie casti:

Robotnici dvoch roznych farieb jedného hraca sa
vyhodnocuju samostatne. Kazdy hra¢ pouziva len jeden
ukazovatel bodov, aby si zaznamenaval zlato, ktoré jeho
robotnici zarobili.
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